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1.1. Пояснительная записка  

Программа «Шахматы» является модифицированной дополнительной 

общеразвивающей программой.  

Предназначена для обучения детей младшего школьного возраста.   

Программа разработана на основе:  

• Федеральный Закон Российской Федерации от 29.12.2012 г. № 273-ФЗ 

«Об образовании в Российской Федерации» (ст.2, ст.15, ст.16, ст.17, 

ст.75, ст.79);  

• Приказ Министерства просвещения РФ от 29.12.2022 № 273 «Об 

утверждении Порядка организации и осуществления 

образовательной деятельности по дополнительным 

общеобразовательным программам»;  

• Распоряжение правительства Российской Федерации от 31 марта 2022 

г. №678-р «Концепция развития дополнительного образования 

детей до 2030 года»  

• Методические рекомендации по проектированию дополнительных 

общеразвивающих программ №09-3242 от 18.11.2015  

• Постановление главного государственного санитарного врача РФ №28 

от 28.09.2020 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 

«Санитарно-эпидемиологические требования к организациям 

воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»  

Нормативные документы, регулирующие использование электронного 

обучения и дистанционных технологий:  

• Приказ Министерства образования и науки РФ от 23.08.2017 года 

№816  

«Порядок  применения  организациями,  осуществляющих 

образовательную деятельность электронного обучения, дистанционных 

образовательных  технологий  при  реализации  образовательных 

программ»;  

• лизации дополнительных общеобразовательных программ с 

применением электронного обучения и дистанционных 

образовательных  технологий 

 

Актуальность данной  ㅤпрограммы обусловлено наличием у 

учащихся стремления к всевозможным играм и состязаниям, связанным с 
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некими переживаниями, новыми ситуациями, преодолением трудностей, 

достижением успеха. Удовлетворению перечисленных потребностей в 

полной мере может содействовать игра в шахматы. Кроме этого, данная 

программа позволяет нивелировать фактор родительской неосведомленности 

относительно пользы игры в шахматы, помочь ребенку познакомиться с 

предметом, выявить и поддержать талантливых учащихся.   

Актуальность состоит в том, что стратегические модели и концепции, 

усваиваемые игроками в процессе обучения игре в шахматы, имеют не 

абстрактное, а прямое применение в таких областях, как бизнес, экономика и 

управление.   

Занятия по данной программе способствуют сохранению физического и 

психического здоровья учащегося, его успешности и адаптации в обществе, 

помогают наиболее полно раскрыть свои возможности, инициативность, 

способность творчески мыслить и находить нестандартные решения.  

Новизна программы заключается в том, что она учитывает специфику 

дополнительного образования и охватывает значительно больше желающих 

заниматься этим видом спорта, предъявляя посильные требования в процессе 

обучения. Она дает возможность заняться шахматами с «нуля», а также 

внимание к вопросу, всестороннего подхода к воспитанию гармоничного 

человека.  

Отличительные особенности данной программы. Дополнительная 

общеразвивающая программа «Шахматы» разработана для детей, которые 

имеют разные стартовые способности, а процесс обучения раскрывает 

образовательный потенциал каждого ребёнка.  

Педагогическая целесообразность данной программы состоит в том, 

что она направлена на организацию содержательного досуга учащихся, 

удовлетворение их потребностей в активных формах познавательной 

деятельности.  

Игра в шахматы развивает наглядно-образное мышление, способствует 

зарождению логического мышления, воспитывает усидчивость, вдумчивость, 

целеустремленность, вырабатывает в человеке ряд необходимых и требуемых 

в обществе качеств: волю, выносливость, терпение, способность к 

концентрации внимания, смелость, расчет, умение быстро и правильно 

принимать решения в меняющейся обстановке и т.д.  
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Шахматы, сочетающие в себе также элементы науки и искусства, могут 

вырабатывать в учащихся эти черты более эффективно, чем другие виды 

спорта. Формирование этих качеств нуждается, безусловно, в мотивации, а в 

шахматах любое поражение и извлеченные из него уроки способны создать у 

ребенка сильнейшую мотивацию к выработке у себя определенных свойств 

характера.  

Инновационность программы  состоит в использовании авторских  

сценариев. Программа насыщена различными интеллектуальными 

заданиями, в ходе которых учащиеся пополнят свой словарный запас. 

Предлагаемая дополнительная общеразвивающая программа для детей 

младшего школьного возраста программа «Шахматы» направлена на 

интеллектуальное развитие детей, способствует совершенствованию 

психических процессов, становление которых особенно активно в 

дошкольном возрасте.  

Адресат. Дополнительная общеразвивающая программа «Шахматы» 

рассчитана на детей 7-11 лет. Возможен прием детей, указанный возраст 

которых, будет, достигнут в течение учебного года. В целом, детский 

коллектив дружный, эмоционально отзывчивый.   

При проведении занятий большое внимание уделяется развитию 

личностных качеств обучающихся, таких как логическое мышление, 

выдержка, дисциплина, терпение, находчивость, сосредоточенность, 

благородство. Учебно-тематический материал программы распределён в 

соответствии с принципом последовательного и постепенного расширения 

теоретических знаний, практических умений и навыков. Представленные в 

программе темы создают целостную систему подготовки шахматистов.   

Объём программы - 34 часа.  

Срок освоения программы – 34недели.  

Уровень сложности программы: стартовый.  

Форма обучения – очная, возможно обучение с применением ЭСО и 

ДОТ  

Занятия по данной программе групповые, в группе от 10-15 детей.    

Программное содержание реализуется через следующие формы занятий: 

-комплексные: дидактические игры и задания, решение шахматных задач, 

практическая игра, теоретические занятия, шахматные игры.  

-контрольные: шахматные турниры.  

( 

Особенности организации образовательного процесса. Каждый раздел 

программы состоит из определенного количества часов. Число разделов 
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применением регламентировано, и каждый раздел преследует определенную 

цель.  Основным видом деятельности в процессе занятий по данной программе 

является игра.  Индивидуальный подход  ㅤбазируется на  ㅤ личностно-

ориентированном подходе  ㅤк учащемуся, при  ㅤпомощи создания  ㅤ 

педагогом «ситуации ㅤуспеха» для каждого ㅤучащегося, таким образом 

ㅤданная методика  ㅤповышает эффективность  ㅤи результативность  

ㅤобразовательного процесса. Подбор  ㅤзаданий осуществляется  ㅤна основе  

ㅤметода наблюдения  ㅤ педагогом за ㅤпрактической деятельностью 

ㅤучащегося на ㅤзанятии.  

Особенности организации образовательного процесса отражают:  

- региональные (муниципальные) особенности и традиции, 

социальный заказ общества;  

- особенности форм проведения занятий (групповые, 

подгрупповые или индивидуальные, теоретические или практические); 

традиционные (лекции, практические занятия, семинары, экскурсии) или 

инновационные (игропрактики, хакатоны, воркшопы, викторины, флеш-

мобы). Режим занятий: занятия по программе проводятся 1 раз в неделю по 

2 занятия по 40 мин. (15 мин. перерыв).  

1.2. Цель и задачи программы  

Цель: развитие логического мышления и интеллектуальных 

способностей у младших школьников посредством обучения их основам 

игры в шахматы.  

Задачи:  

Образовательные:  

 формировать устойчивый интерес младших школьников к игре в 

шахматы;  

 способствовать освоению детьми основных шахматных понятий 

(шахматная доска, шахматное поле, шахматная фигура, ход фигуры, 

взятие, начальная позиция, шахматная нотация, взаимодействие между 

фигурами на шахматной доске, ценность шахматных фигур, рокировка, 

пат, мат, ничья, дебют, миттельшпиль, эндшпиль, шахматные часы, 

время, отведенное на партию, т. д.);  

 познакомить с правилами поведения партеров во время шахматной 

игры, обучать учащихся во время шахматной партии действовать в 

соответствие с эти правилами;  
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 научить учащихся взаимодействию между фигурами в процессе 

выполнения игровых заданий, а так же умению применять полученные 

знания о шахматных фигурах в процессе игры;  

 обеспечить успешное овладение учащимися основополагающих 

принципов ведения шахматной партии;  

 содействовать активному использованию полученных знаний в процессе 

игровой практики за шахматной доской;  

 научить ориентироваться на плоскости, обогащать детскую фантазию.  

Развивающие:  

 развивать умение сравнивать, выявлять и устанавливать простейшие 

связи и отношения, самостоятельно решать и объяснять ход решения 

учебной задачи;  

 развивать все сферы мышления, память, внимание, наблюдательность, 

воображение;  

 способствовать активизации мыслительной деятельности младшего 

школьника;  

 приобщать ребенка к самостоятельному решению логических задач;  

 формировать мотивацию к познанию и творчеству;  

 создавать условия для формирования и развития ключевых компетенций 

воспитанников (коммуникативных, интеллектуальных, социальных).  
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Номер 

занят

ия 

Тема   занятия 
 

часы 

1. Знакомство с шахматной доской 1   

2. Шахматная доска 1   

4 Знакомство с шахматными фигурами 1   

5. Начальное положение 1   

6. Знакомство с шахматной фигурой. Ладья. 1   

7. Ладья в игре. 1   

8. Знакомство с шахматной фигурой. Слон. 1   

9. Слон в игре. 1   

10. Ладья против слона. 1   

11. Знакомство с шахматной фигурой. Ферзь. 1   

12. Ферзь в игре. 1   

13. Ферзь против ладьи и слона. 1   

14. Знакомство с шахматной фигурой. Конь. 1   

15. Конь в игре. 1   

16. Конь против ферзя, ладьи слона. 1   

17. Знакомство с пешкой. 1   

18. Пешка в игре. 1   

19. Пешка против ферзя, ладьи, коня, слона. 1   

20. Знакомство с шахматной фигурой. Король. 1   

21. Король против других фигур. 1   

22. Шах. 1   

23 Шах. 1   

24. Мат. 1   

25 Мат 1   

26. Ставим мат. 1   

27 Ставим мат. 1   

28. Ничья, пат. 1   

29. Рокировка. 1   

30 Рокировка. 1   

31. Шахматная партия. 1   

32. Шахматная партия. 1   

33. Повторение программного материала. 1   

34 Резервное занятие 1   
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3. Список литературы  

для педагога  

1. И. Весела. Шахматный ㅤбукварь. – М.: Просвещение, 1983.   

2. В. Гончаров. Некоторые актуальные  ㅤвопросы обучения  ㅤдошкольника 

шахматной ㅤигре. – М.: ГЦОЛИФК, 1984.  

3 В. Князева. Уроки шахмат. – Ташкент: Укитувчи, 1992.  

4. И.Г. Сухин. Шахматы, первый год, или ㅤТам клетки ㅤчерно – белые 

ㅤчудес и ㅤ тайн полны: учебник  ㅤдля начальной  ㅤшколы, первый год  

ㅤобучения. В 2-х  ㅤ частях. Часть 1.- 4-е ㅤизд. – Обнинск: Духовное 

возрождение, 2012. – 80с., ил.  

5. И.Г. Сухин. Шахматы, первый ㅤгод, или Там ㅤклетки черно ㅤ– 

белые чудес ㅤи тайн ㅤполны: Рабочая тетрадь ㅤдля начальной ㅤшколы. В 

2-х ㅤчастях. Часть 2.- 6е ㅤизд. – Обнинск: Духовное возрождение, 2013. – 

32с., ил.  

6. И.Г. Сухин. Шахматы, второй ㅤгод, или Играем ㅤи выигрываем: 

учебник ㅤдля начальной  ㅤшколы, первый год  ㅤобучения. В 2-х  

ㅤчастях. Часть 2.- 3-е  ㅤизд. – Обнинск: Духовное возрождение, 2009. – 

80с., ил.  

7. И.Г. Сухин. Волшебный  ㅤшахматный мешочек. – Испания: 

Издательский  ㅤ центр Маркота. Международная ㅤшахматная Академия 

ㅤГ. Каспарова, 1992.  

8. И.Г. Сухин. Удивительные приключения  ㅤв Шахматной  ㅤстране. – 

М.: Поматур, 2000.  

для детей и родителей:  

1.Весела, И. Шахматный ㅤбукварь  / И. Весела, И. Веселы. - М.: 

Просвещение, 1983г;  
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2.Гришин В., Ильин Е. Шахматная азбука. – М.: Детская ㅤлитература, 1980.  

3.Карпов, А. Е. Учитесь  ㅤшахматам / А. Е. Карпов. - М.: Эгмонт  ㅤРоссия 

Лтд, 2004;  

4.Касаткина  ㅤВ. «Шахматная тетрадь»/ Касаткина  ㅤВ.  – Архангельск: 

Дайв,  

2009г  

5.Москалёв В. А. Шахматная  ㅤтетрадь для  ㅤдошкольников: рисуем ходы, 

осваиваем ㅤправила / Москалёв ㅤВ. А. -  Ростов н/Д: Феникс, 2012г.  

6.Сухин, И. Г. Удивительные  ㅤприключения в  ㅤШахматной стране  ㅤ/ И. 

Г. Сухин. - Ростов н/Д: Феникс, 2004г;  

7.Сухин, И. Г. Шахматы  ㅤдля самых  ㅤмаленьких / И. Г. Сухин. - М.: 

Астрель; АСТ, 2000г;  

8.А. Трофимова . Шахматная тетрадь-раскраска . Рисуем, учимся, играем. /  

Трофимова А. С. - Феникс, 2015 г.  

интернет-источники  

http://www.shahmatik.ru/  

http://webchess.ru/ebook/  https://chess-

samara.ru/  

  

  

  

  

  

  

  

 

 

 

 

 

  

  

http://www.shahmatik.ru/
http://www.shahmatik.ru/
http://webchess.ru/ebook/
http://webchess.ru/ebook/
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4. ПРИЛОЖЕНИЕ  

Приложение 1  

  

Диагностическая ㅤкарта «Шахматы»  

ФИ ребёнка    

                  

Перечень знаний  Должен знать  
Шахматные 

термины: поле, 

горизонталь, 

вертикаль, 

диагональ ㅤи 

другие.  

                    

Название ㅤ 

шахматных фигур 

ㅤи их ㅤотличия.  

                    

Правила хода,                      

взятие ㅤкаждой 

фигуры.  

          

Перечень умений  Должен ㅤуметь  

Ориентировка ㅤна 

шахматной ㅤдоске.  

                    

Играть каждой ㅤ 

фигурой  

                    

Правильно 

располагать ㅤдоску.  
                    

Правильно 

располагать ㅤ 

фигуры.  

                    

Умение перемещать 

ㅤ фигуры.  
                    

Решать простые ㅤ 

шахматные задачи.  
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Приложение 2  

  

Дидактические шахматные ㅤсказки  

1. Сухин  ㅤИ. Котята-хвастунишки // Сухин  ㅤИ. Книга-выручалочка по  

ㅤ внеклассному чтению. – М.: Новая ㅤшкола, 1994. – Вып. 3.  

2. Сухин И. Лена, Оля  ㅤи Баба  ㅤЯга // Сухин  ㅤИ. Книга-выручалочка 

по  ㅤ внеклассному чтению. – М.: Новая ㅤшкола, 1995. – Вып. 5.  

3. Сухин И. От  ㅤсказки – к ㅤшахматам. Сухин И. Удивительные  

ㅤпревращения деревянного  ㅤкругляка // Сухин  ㅤИ. Книга-выручалочка по  

ㅤвнеклассному чтению. – М.: Издательство ㅤфирмы ACT, 1993.  

Дидактические игры, упражнения и задания  

 «Атака ㅤнеприятельской фигуры»  

Белая ㅤфигура должна ㅤза один ㅤход напасть ㅤна черную ㅤфигуру, но так, 

чтобы  ㅤ не оказаться ㅤпод боем.  

«Большая и ㅤмаленькая»  

 На столе  ㅤшесть разных  ㅤфигур. Дети называют  ㅤсамую высокую  

ㅤфигуру и  ㅤ ставят ее ㅤв сторону. Задача: поставить ㅤвсе фигуры ㅤпо 

высоте. «Вертикаль»  

 Двое  ㅤиграющих по  ㅤочереди заполняют  ㅤодну из  ㅤвертикальных линий  

ㅤ шахматной доски ㅤкубиками (фишками, пешками ㅤи т. п.). «Взятие»  

Из нескольких  ㅤвозможных взятий  ㅤнадо выбрать  ㅤлучшее – побить  ㅤ 

незащищенную фигуру.  
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«Волшебный мешочек»  

 В ㅤнепрозрачном мешочке ㅤпо очереди ㅤпрячутся все ㅤшахматные 

фигуры, каждый ㅤиз учеников ㅤна ощупь ㅤпытается определить, какая 

ㅤфигура спрятана. «Выиграй ㅤфигуру»  

Белые должны  ㅤсделать такой  ㅤход, чтобы при  ㅤлюбом ответе  ㅤчерных 

они  ㅤ проиграли одну ㅤиз своих ㅤфигур. «Горизонталь»  

Двое  ㅤиграющих по  ㅤочереди заполняют  ㅤодну из  ㅤгоризонтальных 

линий  ㅤ шахматной доски ㅤкубиками (фишками, пешками ㅤи т. п.). «Да 

ㅤи нет»  

 Педагог  ㅤберет две  ㅤшахматные фигурки  ㅤи спрашивает  ㅤдетей, стоят 

ли  ㅤэти фигуры ㅤрядом в ㅤначальном положении. «Дай ㅤшах»  

 Требуется объявить ㅤшах неприятельскому ㅤкоролю.  

«Два хода»  

Для ㅤтого чтобы ㅤученик научился ㅤсоздавать и ㅤреализовывать 

угрозы, он  ㅤ играет с  ㅤпедагогом следующим  ㅤобразом: на каждый  ㅤход 

учителя  ㅤученик отвечает ㅤдвумя своими ㅤходами.  

Двойной ㅤудар»  

Белой фигурой ㅤнадо напасть ㅤодновременно на ㅤдве черные ㅤфигуры. 

«Диагональ»  

Двое  ㅤиграющих по  ㅤочереди заполняют  ㅤодну из  ㅤдиагональных линий  

ㅤ шахматной доски ㅤкубиками (фишками, пешками ㅤи т. п.). «Захват 

контрольного ㅤполя»  

Игра фигурой  ㅤпротив фигуры  ㅤведется не  ㅤс целью  ㅤуничтожения, а 

с  ㅤцелью установить  ㅤсвою фигуру  ㅤна определенное  ㅤполе. При этом  
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ㅤзапрещается ставить ㅤфигуры на ㅤклетки, находящиеся под ㅤударом 

фигуры ㅤпротивника. «Защита»  

 Здесь ㅤнужно одной ㅤбелой фигурой ㅤзащитить другую, стоящую ㅤпод 

боем.  

«Защита контрольного ㅤполя". Эта игра ㅤподобна предыдущей, но 

ㅤпри точной ㅤигре обеих ㅤсторон не ㅤимеет победителя. «Защита от 

ㅤшаха»  

 Белый король ㅤдолжен защититься ㅤот шаха.  

«Какой буквы не хватает?»   

Карточки с буквами латинского алфавита    располагаются на столе в ряд так, 

как они расположены на шахматной доске. Затем несколько букв из этого 

ряда убирается и детям предлагается найти недостающие буквы и поставить 

их на место.  

«Кратчайший путь»  

За  ㅤминимальное число  ㅤходов белая  ㅤфигура должна  ㅤдостичь 

определенной  ㅤ клетки шахматной ㅤдоски.  

«Кто быстрее»   

Задача королей взять все «заколдованные» фигуры. «Кто 

сильнее?»  

Педагог показывает детям две фигуры и спрашивает: «Какая фигура сильнее? 

На сколько очков?».  

«Лабиринт»  

 Белая  ㅤфигура должна  ㅤдостичь определенной  ㅤклетки шахматной  

ㅤдоски, не становясь ㅤна "заминированные" поля ㅤи не ㅤперепрыгивая 

их.  

«Мат в один ход»  

Требуется объявить мат неприятельскому королю в один ход.   

«Мат или не мат»   

Приводится ряд позиций, в которых ученики должны определить: дан ли мат 

черному королю.   
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«Мяч»  

Педагог  ㅤпроизносит какую-нибудь  ㅤфразу о  ㅤначальном положении, 

к  ㅤ примеру: "Ладья стоит  ㅤв углу", и  ㅤбросает мяч  ㅤкому-то из  

ㅤучеников. Если утверждение ㅤверно, то мяч ㅤследует поймать.  

«Найди адрес»  

Дети получают по несколько фишек с указанием «адреса» поля: необходимо 

поставить фишки на соответствующие им поля шахматной доски.  

«Нарисуй диаграмму»  

Рисование на диаграмме линий по горизонтали, вертикали и диагонали.  

«Обе армии равны»  

Педагог ставит на столе от одной до пяти фигур и просит ребят расположить 

на своих досках другие наборы фигур так, чтобы суммы очков в армиях 

учителя и ученика были равны.  

«Объяви шах»  

Требуется объявить шах неприятельскому королю.  

«Ограничение подвижности»  

 Это  ㅤразновидность "игры  ㅤна уничтожение", но  ㅤс 

"заминированными" полями. Выигрывает ㅤтот, кто побьет ㅤвсе фигуры 

ㅤпротивника. «Один ㅤв поле ㅤвоин»  

Белая фигура  ㅤдолжна побить  ㅤвсе черные  ㅤфигуры, расположенные на  

ㅤ шахматной доске, уничтожая  ㅤкаждым ходом  ㅤпо фигуре  ㅤ(черные 

фигуры  ㅤ считаются заколдованными, недвижимыми) . «Первый шах»  

Игра ㅤпроводится всеми ㅤфигурами из ㅤначального положения. 

Выигрывает ㅤтот, кто объявит ㅤпервый шах.  

«Перехитри ㅤчасовых»  

Белая фигура  ㅤдолжна достичь  ㅤопределенной клетки  ㅤшахматной доски, 

не  ㅤ становясь на  ㅤ"заминированные" поля и  ㅤна поля, находящиеся  

ㅤпод ударом  ㅤ черных фигур.  
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«Почта»   

На большом красочном конверте пишется «шахматный» адрес – например 

улица В, дом 2, или любой другой. Детям рассказывается о том, что 

почтальон принес загадочный конверт с необычным адресом и предлагается 

детям рассмотреть конверт и отгадать, кому же он адресован. После того, как 

адресат найден, конверт открывается, а там детей ожидает сюрприз – это 

могут быть силуэты букв шахматного алфавита, которые  раздаются детям и 

предлагается раскрасить их, кто как хочет. После выполнения задания дети 

называют каждый свою букву. «Пять шахов»  

Каждой ㅤиз пяти ㅤбелых фигур ㅤнужно объявить ㅤшах черному 

ㅤкоролю. «Рокировка»  

Ученики ㅤдолжны определить, можно ㅤли рокировать ㅤв тех ㅤили иных 

ㅤслучаях.  

«Сделай ход»   

Задача королей перейти с одной стороны поля на другую.  

«Секретная фигура»  

 Все  ㅤфигуры стоят  ㅤна столе  ㅤучителя в  ㅤодин ряд, дети  ㅤпо 

очереди  ㅤназывают все  ㅤшахматные фигуры, кроме  ㅤ"секретной", 

которая выбирается  ㅤзаранее; вместо названия ㅤэтой фигуры ㅤнадо 

сказать: "Секрет". «Сними ㅤчасовых»  

 Белая фигура ㅤдолжна побить ㅤвсе черные ㅤфигуры, избирается такой 

ㅤмаршрут передвижения ㅤпо шахматной ㅤдоске, чтобы белая ㅤфигура ни 

ㅤразу не ㅤоказалась под ㅤударом черных ㅤфигур.  

«Собери ягодки»  

Смысл упражнения в том, чтобы учащийся научился ходить конкретной 

фигурой.  

«Составь доску».   

Из белых и черных квадратов составить шахматную доску. «Сундучок»  

 Ученики ㅤпо одной ㅤвынимают из ㅤсундучка шахматные ㅤфигуры и 

ㅤпостепенно расставляют ㅤначальную позицию.  
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«Угадай»  

Педагог загадывает про себя одну из фигур, дети пытаются угадать, какая 

фигура загадана. «Угадайка»  

Педагог  ㅤсловесно описывает  ㅤодну из  ㅤшахматных фигур, дети  

ㅤдолжны догадаться, что ㅤэто за ㅤфигура.  

«Уничтожение» – важнейшая ㅤигра курса.   

У ㅤребенка формируется ㅤвнутренний план ㅤдействий, развивается 

аналитикосинтетическая  ㅤфункция мышления  ㅤи др. Педагог  ㅤиграет с  

ㅤучениками ограниченным  ㅤчислом фигур  ㅤ(чаще всего  ㅤфигура 

против  ㅤфигуры).  

Выигрывает тот, кто ㅤпобьет все ㅤфигуры противника.  

«Что общего»  

 Педагог  ㅤберет две  ㅤшахматные фигуры  ㅤи спрашивает  ㅤучеников, чем 

они  ㅤ похожи друг ㅤна друга. Чем ㅤотличаются? (Цветом, формой.)  

«Чудесная шкатулка»   

Дети отвечают на вопросы педагога по заданной теме. «Чьи 

следы»   

Педагог показывает карточки-схемы и дети угадывают какой фигуре они 

принадлежат.  

«Шах или ㅤне шах»  

Приводится ㅤряд положений, в ㅤкоторых ученики ㅤдолжны определить: 

стоит ㅤли король ㅤпод шахом ㅤили нет.  
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